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younatics/Dismissable

DismissTriggerUIViewController: UIViewController

DismissInteractor


DismissAnimator

UIViewController 
TransitioningDelegate
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DismissTriggerUsable

DismissInteractor


DismissAnimator

UIViewController 
TransitioningDelegate



younatics/Dismissable

DismissTriggerUsable



younatics/Dismissable

DismissTriggerTransitioningDelegate



younatics/Dismissable

DismissableUIViewController: UIViewController



younatics/Dismissable

DismissableUIViewController: UIViewController

DismissInteractor PanGesture 
Event Handle



younatics/Dismissable

DismissInteractor PanGesture 
Event Handle

DismissableUsable



younatics/Dismissable

DismissableUsable



younatics/Dismissable

DismissableUsableEventDispatcher



저렇게 분류만 하면 되나요?



No! 
조금만 더 알아봅시다



Protocol Extension 
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Associated Objects



Protocol Extension



Protocol Extension

Extension Syntax



Protocol Extension

DismissableUsable 을 준수한 UIViewController에만 

기능을 제공해주고 싶을때



Protocol Extension

Default Value



percentThreshold의 기본값을 정해주고 싶다면!?

Protocol Extension



percentThreshold의 기본값을 0.3 으로 지정

다른 값을 사용하고 싶다면!? 해당 객체에서 재정의

Protocol Extension



Associated Objects



Associated Objects

objc_setAssociatedObject


objc_getAssociatedObject


objc_removeAssociatedObjects

Associated Objects는 런타임시 사용자 속성이나 메소드들을


서브클래스를 만들지 않고 추가/제거 가능




Associated Objects
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Associated Objects

객체 인스턴스 변수를 기존 클래스에 추가할 때 사용


클래스 수정/재정의 없이 임의의 변수를 추가하고 필요할 때 사용


Association는 Key 기반으로 동작


소스객체가 해제되면 소스 객체에 추가된 연관 객체도 해제



Associated Objects



적용해봅시다!



younatics/Dismissable



younatics/Dismissable

😃😃😃



younatics/Dismissable

👏👏👏👏👏👏



이거까지 알면 되나요?



네! 
실제 PR 했던 내용을 확인해봅시다



잘 이해가 안됩니다만…



그러면 또 다른 예시를 보시죠!
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UIPopoverController


UIPopoverPresentationController



Kofktu/KUIPopOver

UIPopoverController 를 

조금 더 편하게 쓰고 싶어요..ㅠㅠ!



UIPopoverController

Kofktu/KUIPopOver

contentSize


contentView


arrowDirection


…

show(sourceView:)


show(barButtonItem:)


dismiss



KUIPopOverUsable

Kofktu/KUIPopOver

contentSize


contentView


arrowDirection


…

show(sourceView:)


show(barButtonItem:)


dismiss



KUIPopOverUsable + Default Value

Kofktu/KUIPopOver



KUIPopOverUsable + Extension Syntax

Kofktu/KUIPopOver



KUIPopOverUsable + Extension Syntax

Kofktu/KUIPopOver



Associated Objects + Wrapper(Closure)

Kofktu/KUIPopOver



또 적용해봅시다!



Kofktu/KUIPopOver

😭😱😭😱



Kofktu/KUIPopOver

😊😊😊😊😊😊



Kofktu/KUIPopOver

😊😊😊😊😊😊



Summary



기능별로 잘 분리 한다


Summary



기능별로 잘 분리 한다


Protocol Extension


Summary

Extension Syntax


Default Value




기능별로 잘 분리 한다


Protocol Extension


Associated Objects

Summary

필요한 임의의 변수에 대해서만 추가


악마의 열매이므로 적당히 쓴다!


